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NOTA DE PREZENTARE

Prezentul document contine programa scolara pentru disciplina Informaticz, studiatd in filiera
teoretica, la profilul real, speciaizarea matematica-informatica, intensiv informatica, precum si la filiera
vocationaa, profil militar, specializarea matematica-informatica intensiv informatica, prevazuta
saptamanal cu o ora pentru activititi teoretice si trei ore pentru activitati practice, in conformitate cu
art. 9. din OMECI nr. 3410/16.03.2009.

Studiul disciplinei Informatici se va desfasura cu intreg colectivul de eevi ai clasei pentru
activititile teoretice si cu colectivul de elevi organizat pe grupe, obligatoriu in laboratorul de

informatica, pentru activitatile practice.

Programa scolara este parte componentd a curriculumului national. Aceasta reprezinta documentul
scolar de tip reglator — instrument de lucru d profesorului — care stabileste, pentru fiecare disciplina,
oferta educationala care urmeaza sa fie realizatda in bugetul de timp alocat pentru un parcurs scolar
determinat, in conformitate cu statutul si locul discipling Tn planul-cadru de invatamant.

Programa scolara pentru invatamantul liced are urmatoarele componente:
e nota de prezentare
» competente cheie europene vizate prin studiul disciplinei
e competente generale
e vaori si atitudini
» competente specifice si continuturi
e sugedtii metodologice.

Nota de prezentare a programei scolare descrie parcursul disciplinei de studiu, argumenteaza
structura didactica adoptata si sintetizeaza o serie de recomandari considerate semnificative din punct de
vedere d finditatilor studierii discipline respective.

Competensele generale se definesc pentru fiecare disciplina de studiu si au un grad ridicat de
generditate si complexitate.

Valorile si atitudinile orienteaza dimensiunile axiologica si afectiv-atitudinala aferente formarii
personalitatii elevului din perspectiva fiecarel discipline. Realizarea lor concretad deriva din activitatea
didactica permanenta a profesorului, constituind un element implicit al acesteia

Competenzel e specifice se formeaza pe parcursul unui an de studiu, sunt deduse din competentele
generale si sunt etgpe in formarea acestora Conginuturile Tnvagarii sunt mijloace prin care se urmaregste
formarea competentelor specifice si implicit a competentelor generale propuse. Unitatile de continut sunt
organizate tematic.

Sugestiile metodol ogice propun modalitati de organizare a procesului de predare-invatare-evaluare.
Pentru formarea competentelor specifice pot fi organizate diferite tipuri de activitati de nvatare.
Exemplele de activititi de invatare sunt construite astfel Tncdt sa porneasca de la experienta concreta a
elevului si s3 seintegreze unor strategii didactice adecvate contextelor variate de invatare.

Tn procesul de predare-invitare, activitatea vafi orientata pe probleme: analiza unor situatii practice
(generae sau specifice unui anumit domeniu), identificarea fluxului informational, elaborarea unui model
agoritmic de rezolvare, implementarea algoritmilor intr-un limbaj de programare.

Exemplele utilizate la predare vor fi preponderent alese din aria curriculara a speciaizarii, n

colaborare cu profesorii de la aceste discipline.
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COMPETENTELE CHEIE EUROPENE VIZATE PRIN STUDIUL DISCIPLINEI

Pe baza rezultatelor studiilor efectuate la nivelul Comisiei Europene au fost stabilite opt
competente cheie, fiind precizate, pentru fiecare competenta cheie, cunostintele, deprinderile si atitudinile
care trebuie dobandite, respectiv formate elevilor Tn procesul educational .

Aceste competente cheie raspund obiectivelor asumate pentru dezvoltarea sistemelor educationale
si de formare profesionala in Uniunea Europeana si, ca urmare, stau la baza stabilirii curriculumului
pentru educatia de baza.

Principal ele competente cheie europene vizate prin studiul disciplinel sunt:

Competente in matematica si competente de baza Tn stiinte si tehnologie
Competente digitale

COMPETENTE GENERALE

1. Identificarea conexiunilor dintre informatica si societate

2. ldentificarea datelor care intervin Intr-o problema si arelatiilor dintre acestea
3. Elaborareaalgoritmilor de rezolvare a problemelor

4. Aplicareaalgoritmilor fundamentali Tn prelucrarea datelor

5. Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de programare

VALORI SI ATITUDINI

Exprimarea unui mod de gandire cregtiv, Tn structurarea si rezolvarea problemel or
Constientizareaimpactului social, economic si moral a informaticii

Formarea obisnuintelor de a recurge la concepte si metode informatice de tip algoritmic
specifice in abordarea unel varietati de probleme

Manifestarea unor atitudini favorabile fata de stiinta si de cunoastere in general
Manifestareainitiativei si disponibilitatii de a aborda sarcini variate
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COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

1. ldentificarea datelor careintervin intr-o problemd si arelaiilor dintre acestea

Competente specifice

Continuturi’

1.1. Evidentierea necesitatii structurarii datelor

1.2. Prelucrarea datel or structurate

1.3. Alegerea structurii de date adecvate rezolvirii
unei probleme

Tipuri structurate de date
 Sir decaractere
« Inregistrare (structur)
o Lidta, gtiva, coada
Structuri
utilitate)
» Liste smplu inlantuite
 Listedublu inlantuite
» Listecirculare
» Operatii elementare pe liste Tnlantuite (inserare

de date alocate dinamic (definitii,

element, stergere element, parcurgere)

2. Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de programare

Competente specifice

Continuturi

2.1. Utilizarea corecta a  subprogramelor
predefinite si a celor definite de utilizator
Construirea unor  subprograme  pentru
rezolvarea subproblemelor unei probleme
Aplicarea mecanismului recursivitatii prin
crearea unor subprograme recursive (definite
de utilizator)

Compararea dintre implementarea recursiva
si ceaiterativa aaceluiasi agoritm

2.2.

2.3.

24.

Alocarea dinamicai a memoriel (operatii s
mecanisme specifice)

Subprograme
» Declararea, definireasi apelul subprogramelor
e Transferul parametrilor la apel
» Returnareavalorilor de citre subprograme
« Vaiabilelocaesi globale

Subprograme recursive. Mecanismul de redlizare a
recursivitatii

3. Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor

Competente specifice

Continuturi

3.1. Prelucrareadatelor structurate Algoritmi fundamentali de prelucrare a datelor
3.2. Recunoasterea dSituatiilor in  care este | structurate
necesara utilizarea unor subprograme » prelucrarea unui sir de caractere la nivel de
3.3. Andiza problemei Tn scopul identificarii caracter si la nivel de structura, utilizand
subproblemelor acesteia subprograme specifice
34. Descrierea metodel de rezolvare a unel | . prelucrarea unei inregistrari/structuri la nivel de

probleme in termeni recursivi

camp si lanivel de structura
Aplicatii folosind subprograme

Metoda de programare Divide et | mpera

Sortarea eficientd a unel multimi de valori

aplicand metoda Divide et Impera (sortarea
rapida, sortarea prin interclasare)

» Ciautareaeficienta aunui element Tntr-o multime
ordonatd aplicand metoda Divide et Impera
(cautarea binara)

» Generarea unor modele fractale

! Continuturile sunt prezentate in tabele, grupate pe competente si asocierea acestora este obligatorie. Este la
decizia cadrului didactic/ a autorului de manual scolar ordinea abordarii continuturilor, cu respectarea logicii

interne adomeniului.
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4. Aplicarea algoritmilor fundamentali in prelucrarea datel or

Competente specifice

Continuturi

4.1. Elaborarea unui agoritm de rezolvare a unor
probleme din aria curricul ara a specidizarii

4.2. Alegereaunui agoritm eficient derezolvare
aunei probleme

Aplicatii interdisciplinare (specifice profilului) cu
structuri de datesi subprograme.
Exemple orientative:
» Prelucrari statistice ale unei serii de valori
e Cadculesi generari combinatoriale
» Determinarea unor marimi fizice dintr-un circuit
electric serie/paralel
e Aplicatii  din genetica
organice, €tc.)
» Prelucrarea de text (cautarea unui subsir intr-un
sir, transformari, delimitari cuvinte, etc.)
Analiza eficientei unui algoritm

(legea cresterilor

5. ldentificarea conexiunilor dintreinformaticd si societate

Competente specifice

Continuturi

5.1. ldentificareaaplicatiilor informaticii in viata
sociaa

5.2. Elaborareasi implementarea unor agoritmi
derezolvare aunor probleme cotidiene

Aplicatii din viata cotidiana.

Exemple orientative:

- DeterminareaStuatiei scolareaune clasededevi
(medii semestride, medii generale, numarul de
absente, etc.)

- Evidenta cheltuielilor laintretinere pentru
locatarii unui bloc

- Evidenta operatiilor cu conturi bancare.

SUGESTII METODOLOGICE

Predarea informaticii vafi orientata pe rezolvarea de probleme, utilizandu-se preponderent metode

activ-participative si punandu-se accent pe analiza problemei. Pentru buna desfasurare a orelor si

aplicarea programei se sugereaza urmatoarel e activitati de invatare:

+ discutii despre activitati cotidiene si modelarea acestora sub forma unei secvente bine definite de

pasi;

+ combinarea unor prelucrari elementare pentru obtinerea anumitor prelucrari complexe in functie

de scopul propus;

+ explicarea conceptelor referitoare la subprograme;

+ descompunerearezolvirii unei probleme in subprobleme;

+ identificarea unor situatii Tn care alegerea unui agoritm prezinta avantaje Tn raport cu atul;

+ exersarea crearii si agplicarii programelor pentru rezolvarea unor probleme Tntélnite de eevi in

studiul altor discipline scolare;

+ evidentiereagreselilor tipice Tn elaborarea agoritmilor;

+ activitati de dezvoltare a deprinderilor de organizare ainformatiei Tn diferite structuri de date;
+ exersareadefinirii si apelarii unor programe smple;

+ proiectarea/model area unor algoritmi si implementarea acestora;

+ implementarea structurilor detip sir de caractere, inregistrare (structur);

+ testareasi analizarea comportamentului programelor pentru diferite date deintrare;

+ incurgjareadiscutiilor purtate intre elevi, exprimareasi ascultarea parerilor fieciruia.
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