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NOTA DE PREZENTARE

Prezentul document contine programa scolara pentru disciplina Informatica, studiatd n
filierateoretica, la profilul real, specializarea matematica-informatica, intensiv informatica, precum si la
filiera vocationala, profil militar, speciaizarea matematica-informatica intensiv informatica, prevazuta
saptamanal cu o ora pentru activititi teoretice si 3 ore pentru activititi practice, in conformitate cu
art. 9. din OMECI 3410/16.03.2009.

Studiul disciplinei Informatica se va desfasura cu intreg colectivul de elevi ai clasei
pentru activitatile teoretice si cu colectivul de elevi organizat pe grupe, obligatoriu Tn
laboratorul de informatica, pentru activitatile practice.

Programa scolara este parte componentd a curriculumului national. Aceasta reprezinta
documentul scolar de tip reglator — instrument de lucru a profesorului — care stabileste, pentru fiecare
discipling, oferta educationald care urmeaza sa fie realizata in bugetul de timp alocat pentru un parcurs
scolar determinat, Tn conformitate cu statutul si locul discipline Tn planul-cadru de Tnvatamant.

Programascolara pentru invatamantul licea are urmatoarele componente:
* nota de prezentare
» competente cheie europene vizate prin studiul disciplinei
* competente generale
e vaori si aitudini
» competente specifice si continuturi
* sugestii metodologice.

Nota de prezentare a programei scolare descrie parcursul discipling de studiu, argumenteaza
structura didactica adoptata si sintetizeaza o serie de recomandari considerate semnificative din punct
devedered finalitatilor studierii disciplinel respective.

Competensele generale se definesc pentru fiecare disciplind de studiu si au un grad ridicat de
generditate si complexitate.

Valorile si atitudinile orienteaza dimensiunile axiologica si afectiv-atitudinala aferente formarii
personalitatii elevului din perspectiva fiecare discipline. Realizarea lor concreta deriva din activitatea
didactica permanenta a profesorului, constituind un element implicit al acesteia.

Competenrel e specifice se formeaza pe parcursul unui an de studiu, sunt deduse din competentele
generde si sunt etape in formarea acestora. Confinuturile Tnvagdarii sunt mijloace prin care se urmareste
formarea competentelor specifice si implicit a competentelor generde propuse. Unitatile de continut sunt
organizate tematic.

Sugestiile metodologice propun modalitati de organizare a procesului de predare-invitare-
evaluare. Pentru formarea competentelor specifice pot fi organizate diferite tipuri de activitati de
Tnvatare. Exemplele de activitati de Tnvatare sunt construite astfel Tncét si porneasca de la experienta
concreta aelevului si sa seintegreze unor strategii didactice adecvate contextelor variate de Tnvatare.

In procesul de predare-invitare, activitatea va fi orientati pe probleme: analiza unor situatii
practice (generae sau specifice unui anumit domeniu), identificarea fluxului informational, elaborarea
unui model agoritmic de rezolvare, implementarea agoritmilor Tntr-un limbaj de programare.

Exemplele utilizate la predare vor fi preponderent aese din aria curriculara a specidizirii, in
colaborare cu profesorii de la aceste discipline.
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COMPETENTELE CHEIE EUROPENE VIZATE PRIN STUDIUL DISCIPLINEI

Pe baza rezultatelor studiilor efectuate la nivelul Comisiei Europene au fost stabilite opt
competente cheie, fiind precizate, pentru fiecare competenta cheie, cunostintele, deprinderile si
atitudinile care trebuie dobandite, respectiv formate elevilor in procesul educational .

Aceste competente chele raspund obiectivelor asumate pentru dezvoltarea sistemelor
educationale si de formare profesionala in Uniunea Europeana si, ca urmare, stau la baza stabilirii
curriculumului pentru educatia de baza.

Principal el e competente cheie europene vizate prin studiul discipline sunt:

Competente in matematici si competente de baza Tn stiinte si tehnologie
Competente digitale

COMPETENTE GENERALE

1. ldentificarea conexiunilor dintre informatica si societate

2. ldentificareadatelor care intervin ntr-o problema si arelatiilor dintre acestea
3. Elaborareaagoritmilor de rezolvare a problemel or

4. Aplicareaagoritmilor fundamentali in prelucrarea datel or

5. Implementarea a goritmilor intr-un limba de programare

VALORI SI ATITUDINI

1. Exprimareaunui mod de gandire crestiv, in structurareasi rezolvarea problemelor
Constientizareaimpactului social, economic si moral a informaticii

3. Formarea obisnuintelor de arecurge la concepte si metode informatice de tip algoritmic specifice in
abordarea unei varietiti de probleme
Manifestarea unor atitudini favorabile fata destiinta si de cunoastere in genera

Manifestareainitiativel si disponibilitatii de a aborda sarcini variate
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COMPETENTE SPECIFICE SI CONTINUTURI

1. ldentificarea conexiunilor dintreinformatica si societate

Competente specifice

Continuturi®

1.1. Identificarea aplicatiilor informaticii n
viatasociala

1.2. Recunoasterea situatiilor in care este
necesara prelucrarea algoritmici a
informatiilor.

Definireainformaticii castiinta

Rolul informaticii Tn societate

Studii de caz ale unor situatii sociale, in abordare
informati zata

2. ldentificarea datelor careintervin intr-o problema si a relatiilor dintre acestea

Competente specifice

Continuturi

2.1. Descrierea unei succesiuni de operatii
prin care se obtin din datele de intrare,
datele deiesire

2.2. Descrierea unei succesiuni de operatii
prin care se obtin din datele de intrare,
datele de iesire

Date cu care lucreaza a goritmii (constante, variabile,
expresii).
Operatii asupra datelor(aritmetice, logice, relationale).

3. Elaborareaalgoritmilor derezolvare a problemelor

Competente specifice

Continuturi

3.1. Andizarea enuntului unei probleme si
stabilirea pasilor de rezolvare a
problemel.
Reprezentarea
pseudocod.
Respectarea principiilor programarii
structurate Tn procesul de elaborare a
algoritmilor.

3.2. algoritmilor n

3.3.

Etapelerezolvirii problemelor. Exemple.
Notiunea de algoritm. Caracteristici. Exemple.

Reprezentarea algoritmilor. Pseudocod.
Principiile programarii structurate. Structuri de baza:
structuraliniara, structura alternativa, structura repetitiva.

Algoritmi elementari.
1. Prelucrarea numerelor :

e prelucrarea cifrelor unui humar (de exemplu, suma
cifrelor, testarea proprietatii de palindrom, etc.)

e probleme de divizibilitate (de exemplu,
determinarea divizorilor unui numar, determinarea
c.m.m.d.c./c.m.m.m.c., testare primaditate, etc.)

 caculul unor expresii simple (sume, produse, etc.)

2. Prelucrarea unor secvente de valori:

* determinare minim/maxim

* verificarea unel proprietati (de exemplu, daca toate
elementele din secventa sunt numere perfecte, etc.)

e caculul unor expresii in care intervin vaori din
secventd (de exemplu: numararea elementelor
pare/impare, etc.)

» generarea sirurilor recurente (de exemplu: sirul
Fibonacci)

! Continuturile sunt prezentate in tabele, grupate pe competente si asocierea acestora este obligatorie. Ete la
decizia cadrului didactic/ a autorului de manual scolar ordinea abordarii continuturilor, cu respectarea logicii

internea domeniului.
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4. |mplementarea algoritmilor ntr-un limbaj de programare

Competente specifice

Continuturi

4.1. Transcrierea algoritmilor din
pseudocod  ntr-un limbgj de
programare.

4.2 |dentificarea  necesitatii  structurarii

datelor Tn tablouri.

4.3. Prelucrarea datelor structurate .

4.4, Utilizarea fisierelor text pentru intro-
ducerea  datelor i extragerea
rezultatelor.

4.5.Utilizarea unui mediu de programare
(pentru limbagjul Pascal sau pentru
limbagjul C/C++)

Elementele de bazi ale limbajului de programare
Notiuni introductive

 Structura programelor

* Vocabularul limbajului

 Tipuri smple de date (standard)

» Congante, variabile, expresii

« Citirea/scriereadatelor
Structuri de control

e Structuraliniara

 Structura aternativa

» Structuri repetitive

Tipuri structurate dedate. Tipul tablou
« Tablouri unidimensionale
» Tablouri bidimensionale

Algoritmi fundamentali de prelucrare a datelor structurate
n tablouri
¢ Cautare secventiald, cautare binara
* sortare
* interclasare
* parcurgerea
linii/coloane

tablourilor  bidimensionae

pe

Fisieretext. Definire, operatii specifice

Mediul limbajului de programar e studiat
¢ Prezentare generada
 Editareaprogramelor sursa
» Compilare, rulare, depanare

5. Aplicarea algoritmilor fundamentali in prelucrarea datelor

Competente specifice

Continuturi

5.1.Elaborarea unui agoritm de rezolvare a
unor probleme din aria curriculara a
specidizarii

5.2.Alegerea unui  agoritm eficient de
rezolvare aunel probleme

Aplicatii interdisciplinare (specifice profilului)
Exemple orientative:
* Rezolvarea ecuatiei de gradul | si de gradul a
Il-lea
» Simplificareafractiilor
* Aplicatii geometrice (distanta dintre doua puncte,
ariglperimetrul unui triunghi, volumul corpurilor
regulate, centrul de greutate al unel multimi de
puncte, etc.)
» Determinarea primilor n termeni ai unel progresii
aritmeti ce/geometrice
» Determinarea punctului de intersectie a doua
mobileTn miscarerectilinie si uniforma
» Determinarea masei moleculare a unui compus
chimic
Analiza eficientel unui algoritm.
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SUGESTII METODOLOGICE

Predarea informaticii va fi orientata pe rezolvarea de probleme, utilizdndu-se preponderent

metode activ-participative si punandu-se accent pe analiza problemei. Pentru buna desfasurare a orelor

si aplicarea programei se sugereaza urmatoarele activitati de invatare:

discutii despre activitati cotidiene si modelarea acestora sub forma unei secvente bine definite de
pasi;

combinarea unor operatii elementare (pasi) pentru obtinerea anumitor prelucrari complexe n
functie de scopul propus,

explicarea conceptului de agoritm si a caracteristicilor agoritmilor;

explicarea diferentel existente intre informatii care reprezinta date si cele care descriu caea de
rezolvare aunei probleme;

descrierea unui algoritm in limbg natural;

prezentarea obiectelor cu care opereaza algoritmii (constante, variabile, expresii);
clasficareadatelor in date deintrare, deiesire si date de manevra;

descrierea etapelor rezolvarii unel probleme din punct de vedere algoritmic;

prezentarea schemel or logice ca modditate de reprezentare a a goritmilor;

prezentarea structurilor de baza Tn pseudocod;

exersarea scrierii unor agoritmi simpli, folosind structuri liniare, dternative si repetitive;
identificarea unor situatii Tn care alegerea unui algoritm prezinta avantaje in raport cu altul;

exersarea crearii si aplicarii agoritmilor pentru rezolvarea unor probleme ntalnite de elevi in
studiul ator discipline scolare;

evidentierea greselilor tipice in elaborarea algoritmilor;

prezentarea unor exemple de implementare intr-un limba] de programare a unor agoritmi e aborati
de elevi si executarea acestora pe calculator;

prezentarea mediului de programare (facilitati de editare, de compilare si derulare);

prezentarea si exemplificarea elementelor de baza ale limbajului de programare;

activitati de dezvoltare adeprinderilor de organizare ainformatiilor in tablouri;

exersarea citirii datelor de latastatura si aafisarii datelor pe ecran;

exersarea scrierii unor programe simple;

codificarea structurilor de control Tnvatate in limbaj de programare;

proiectarea unui algoritm si implementarea acestuia;

folosireafacilitatilor mediului Tn depanarea programelor;

implementarea structurilor detip tablou;

exercitii de transfer al datelor din/in fisiere text;

evidentierea analogiilor si diferentelor intre citirea/scrierea utilizénd dispozitivele standard de
intrarefiesire si fisiere text;

testarea si analizarea comportamentului programelor pentru diferite date deintrare;
incurgjareadiscutiilor purtate intre elevi, exprimarea si ascultarea parerilor fiecaruia.
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